Spieler

1

Spieler ]
Figur | [Grad |
G [posiion | w | [pA |
Sinne Fertigkeit EW | PP
Sefien+8 Horen+8 Alchimie
Riechen+8 Schmecken+8 Beschatten
Tasten+8 6. Sinn(zt/25) Fallen entdecken
AP | Giftmischen
HimmelsKunde
Krauterkunde
Landeskunde +8.musns
KEP I Menschenkgnntnis +3
Naturkunde +0
Pflanzenkunde +0
Sagenkunde +0
ZEP Suchen +3
| Spurentesen +0
| Tierkunde +0
| Verkleiden +5
Notizen | Walimehimung +2
Zauberfunde +0
~ Sonstiges |
Spieler |
Figur Bp_| |Grad |
Gw |t1’outwn J Au J ‘pﬂ ]
Sinne Fertigkeit EW |op
Sehien+8 Horen+8 Alchimie
Riechen+8 Schmecken+8 @Beschatten
Tasten+8 6. Sinn(Zt/25) Fallen entdecken
AEP | Giftmischen
Fimmelskunde E
Krauterkunde
Landeskunde +8 s
KEP | | Menschenkenntnis +3
Naturkunde +0
Pflanzenkyunde +0
Sagenkunde +0
ZEP | Suchen +3
Spurenlesen +0
Tierkunde +0
Verkleiden +5 ]
| Notizen Wahmefimung +2
Zauberkunde +0
Sonstiges ALy 38

i [Bp [ [Grad ]
G |osition. | e [ et |
Sinne Fertigkeit EW |eP
Sehen+8 Horen+8 Alchimie
Riechen+8 Schmecken+8 @Beschatten
Tasten+§ 6. Sinn(zt/25) Fallen entdecken
Age | Giftmischen 1
Himmelskunde
| Krauterkunde
| Landeskunde +8ymaims
KEP | Menschenkenntnis +3
Naturkunde +0
Pflanzenkunde +0
Sagenkunde +0
ZEP Suchen +3
Spurenlesen +0
Tierkunde +0
Verkfeiden +5
Notizen Wahmehmung +2
Zauberkunde +0
Sonstiges
Spieler }
Fipa [Bp_| [Grad |
Gw |Position | A | A |
Sinne Fertigkeit EW PP
Sefien+8 Horen+8 Alchimie
Riechen+8 Schmecken+8 Beschatten
Tasten+8 6. Sinn(Zt/25) Fallen entdecken
AEP | Giftmischen
Himmelskunde
Krauterkunde
Landeskunde +8mutns
KEP | Menschenkenntnis +3
Naturkunde +0
Pflanzenkunde +0
Sagenkunde +0
ZEP Suchen +3
Spurenlesen +0
Tierkunde +0
Verkleiden +5
Notizen Wakmehmung +2
Zauberkunde +0
Sonstiges H |

Spieler |
Figr | [Grad |
gw Gosion | e | [pA |
Sinne FertigReit EW |®P
Sefien-+8 | Horen+8 Alchimie
Riechen+8 Schmecken+8 Beschatten
Tasten+8 6. Sinn(zt/25) Fallen entdecken
AEP | Giftmischen
FHimmelskunde
Krauterkunde
Land'c:&yn& F 8 temations
KEP | Menschenkenntris +3
Naturkunde +0
Pflanzenkunde +0
Sagenkunde +0
ZEP Suchen +3
Spurenlesen +0
Tierkyunde +0
Verk[eiden +5
Notizen Wahmefimung +2
Zauberkunde +0
Sonmstiges
Spieler |
Figur [‘Ijrp | |g'ra¢f |
Gw | osition | Au | 2 |
Sinne FertigReit EW | PP
Sefien+8 Horen+8 Alchimie
Riechen+8 Schmecken+8 @Beschatten
Tasten+8 6. Sinn(zt/25) Fallen entdecken
AEP | Giftmischien
HHimmelsKunde
Krauterkunde
LandesKunde +8muions
KEP ] Menschenkenntnis +3
Naturkunde +0
®flanzenkunde +0
Sagenkunde +0
ZEP Suchen +3
Spurenlesen +0
Tierkunde +0
Verkleiden +5
Notizen Wahmehmung +2
| ZauberRunde +0
Sonstiges




